
Pautas sobre el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA)  
Versión 2.0 

 

Objetivo: Sintetizar en la tabla las pautas del diseño universal de aprendizaje.  

PRINCIPIO I: 

PAUTA I: DESCRIPCIÓN  EJEMPLOS DE CÓMO 
IMPLEMENTARLO 

1.1. 
 

  

1.2. 
 

  

1.3. 
 

  

PAUTA 2: DESCRIPCIÓN  EJEMPLOS DE CÓMO 
IMPLEMENTARLO 

2.1. 
 

  

2.2. 
 

  

2.3. 
 

  

2.4. 
 

  

2.5. 
 

  

PAUTA 3: DESCRIPCIÓN  EJEMPLOS DE CÓMO 
IMPLEMENTARLO 

3.1. 
 

  

3.2. 
 

  

3.3. 
 

  

3.4. 
 

  

PRINCIPIO 2: 

PAUTA 4: DESCRIPCIÓN EJEMPLOS DE CÓMO 
IMPLEMENTARLO 

4.1.  
 

  

4.2. 
 

  

PAUTA 5: DESCRIPCIÓN EJEMPLOS DE CÓMO 
IMPLEMENTARLO 

5.1. 
 

  

5.2. 
 

  

5.3. 
 

  

PAUTA 6: DESCRIPCIÓN EJEMPLOS DE CÓMO 
IMPLEMENTARLO 

6.1.   



 

6.2. 
 

  

6.3. 
 

  

6.4. 
 

  

PRINCIPIO 3: 

PAUTA 7: DESCRIPCIÓN EJEMPLOS DE CÓMO 
IMPLEMENTARLO 

7.1. 
 

  

7.2. 
 

  

7.3. 
 

  

PAUTA 8: DESCRIPCIÓN EJEMPLOS DE CÓMO 
IMPLEMENTARLO 

8.1. 
 

  

8.2. 
 

  

8.3. 
 

  

8.4. 
 

  

PAUTA 9: DESCRIPCIÓN EJEMPLOS DE CÓMO 
IMPLEMENTARLO 

9.1. 
 

  

9.2. 
 

  

9.3. 
 

  

 

Nombre:_______________________________________ Semestre:____ Fecha:_______________ 

 


